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Il TORNEO POSTAL ONLINE

CLUB CAISSA GUATEMALA
BASES DE COMPETENCIA:

Inscripciones de Participantes y requisitos:

Torneo exclusivo Asociados al dia a enero 2026 GRATIS.
Para inscribirse debe llenarse en formulario en el enlace siguiente:

https://forms.gle/bVpgXPMx7JVeeswGA

Todo participante que con anterioridad ya haya participado en torneos online de Club Caissa de
Guatemala, solo podra utilizar la cuenta de chess.com que ya haya utilizado. Participantes nuevos,
podran utilizar cualquier cuenta propia que tenga por lo menos 2 meses de antigliedad (creada antes
del 6 de noviembre de 2024)

¢Por qué jugar ajedrez "diario"” o por correspondencia?

v El Ajedrez Diario no sélo es divertido,

IChess.com
sino que también ayudard a que mejorar
tu ajedrez.
v Podrds mejorar tu cdlculo, ya que AJEDREZ
tendrds la oportunidad de tomarte
suficiente ftiempo en cada jugada para DIARIU

calcular mdltiples lineas.

v' Te permite pensar con mayor profundidad en cada jugada y calcular
todas las variantes a disposicion. Sin sentirte presionado por el
tiempo, o luchando para que no se “caiga tu bandera”, puedes jugar
una partida con tu mayor precisién.

RATING/ELO :

El torneo NO tiene validez para rating nacional o FIDE.

El torneo Sl tiene validez para rating en chess.com. Las partidas se programaran automaticamente
mediante el sistema utilizado por chess.com de “torneos diarios”.
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Lugar de Juego:

Plataforma de chess.com

Inicio y finalizacion del torneo:

El torneo iniciara el dia 14 de enero de 2026. No tiene fecha de finalizacidn, ya que dependera del avance
de cada partida.

El torneo NO permitira la opcién “vacaciones” que se refiere a dejar suspendidas las partidas “diarias” que
se estén jugando.

Horario de Juego:

No existe un horario de juego. El sistema de “partidas diarias” o “partidas por correspondencia” consistira
en un tiempo de 2 dias (48 horas) como mdaximo para ejecutar cada movimiento. Una vez se realice cada
jugada, el reloj se reinicia a 2 dias disponibles para el préoximo movimiento. En otras palabras, el tiempo
limite en el reloj se refiere al tiempo disponible para cada movimiento, no al tiempo disponible para toda
la partida.

Si el tiempo se agota, la partida se perdera. Chess.com envia notificaciones recurrentes cuando el tiempo
de una partida se esta agotando (cuando quedan menos de 24 horas inician las notificaciones recurrentes,
si estan habilitadas).

Asimismo, chess.com también te enviara notificaciones cuando alguno de tus oponentes ha realizado su
movimiento (esta opcion puede desactivarse en la configuracién de chess.com).

Ejemplo de control de tiempo:

e Sieljugador A hace su movimiento a las 16:00 horas del dia miércoles 14 de enero, el jugador B
(oponente) tendra hasta 48 horas (2 dias) para realizar su movimiento de respuesta. Es decir que
si no realiza su movimiento antes de las 16:00 horas del dia viernes 16 de enero, el jugador B
perderd la partida. Por otro lado, si el jugador B realiza su movimiento de respuesta el dia
miércoles 14 de enero a las 21:37 horas, el jugador A tendrd otras 48 horas para responder,
estableciendo asi el dia viernes 16 a las 21:37 horas como tiempo limite para realizar su
movimiento.

Categorias:

Se jugara en una sola categoria, denominada “categoria libre”. No importara la edad, género o nivel de
juego para participar.
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Control de tiempo:

Se jugaran “partidas diarias” con 48 horas de tiempo por movimiento para cada jugador.

Sistema de Juego :

El torneo se juega en partidas simultaneas bajo el formato “Round-Robin”. En este sistema, cada jugador
juega contra todos los demas participantes dos partidas (una partida con blancas y otra con negras). En
caso de muchos jugadores inscritos, el sistema automaticamente creara grupos de jugadores que deberdn
jugar entre si (formato “Round-Robin Knock-Out”). Los ganadores de cada grupo clasificaran al grupo final
donde se decidird el ganador, igualmente en partidas simultdneas contra cada jugador clasificado (2
partidas contra cada jugador).

El nimero maximo de jugadores por grupo sera de 4 a 6 jugadores (dependerd de la cantidad de
participante). En caso de existir varios grupos (creados automaticamente por chess.com segun el nimero
de jugadores inscritos), solo los primeros dos lugares de cada grupo, clasificaran a la ronda final.

Cupo maximo de jugadores y rating para jugar:

No existe cupo maximo de participantes. Tampoco existird limite en el Rating que se tiene en la cuenta de
chess.com

Sistema de puntuacion:

Se obtiene 1 punto por victoria, 0.5 por empate y 0 por derrota. No existira la opcidon “BYE” en el torneo.

Sistema de desempate:

a. Sonneborn-Berger: consiste en nombrar ganador al jugador que haya derrotado a los jugadores
con mas puntos de torneo. Si el empate se mantiene, los jugadores empatados avanzan a
siguiente ronda.

Incentivos:

Se entregardn medallas reales (fisicas) a los 3 primeros lugares.
® Medalla para el primer lugar
® Medalla para el segundo lugar
® Medalla para el tercer lugar

® Analisis de partidas: Algunas partidas seleccionadas, serviran de material de analisis
en las clases de Club Caissa Guatemala

Ademas, los primeros 3 lugares también obtendrdn medalla “virtual” en su cuenta de chess.com.
Estas medallas permaneceran por siempre en el perfil del usuario.
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Mécanica general en CHESS.COM - prohibiciones y CVM

1. Se utilizara lo establecido por chess.com en cuanto a prohibiciones durante torneos de “partidas
diarias”:

a. No estd permitido el uso de motores/mddulos o ayuda de cualquier programa de
computadora, tales como: Chessmaster, Fritz, Komodo, Houdini, Stockfish, Chessbase, etc.

b. Laconsulta de “Tablebases” no estan permitidas. Estas son bases de datos que contienen
todo movimiento posible para finales de juego de hasta 7 piezas.

c. No esta permitida obtener ayuda de otras personas.

d. No estd permitido “arreglar” resultados para conveniencia de determinado jugador o de
uno mismo. Perder intencionalmente esta absolutamente prohibido.

2. Siestd permitido lo siguiente:
a. Consultar libros o lecciones en busqueda de un buen movimiento. Estas fuentes de
consulta no deben involucrar uso de un motor que ayude a encontrar la respuesta.
b. Consultar bases de datos de aperturas, siempre y cuando no utilicen motores que evalten
los mejores movimientos.

c. Esta permitido utilizar la herramienta “analisis propio” contenida dentro de las opciones
durante cada juego.

Imagen ejemplo de herramienta de “analisis propio” en chess.com Opcién de

guardar notas
propias:

Q Analisis xX
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Movimient...

Informacién Aperturas

806

1.e4c5 2. AR A6 3. Ab5 €6 4. c3 1d6 5. dd cxdd 6. oxdd D ge7 7. A3
00 c3+ 10. bxe3 a6 11. e2 b5 12.0-0 b7 13. cd bxed
14. fxca b6 fxd5 Dxds 17. Wxds Abe 12. W3 Exf3

19. Wxf3 6 20 Wxeb Dxe6 21. 4 Efed 22.ad

a4 Zxe5

3. Elclub fomenta el juego limpio y confia en la honestidad de sus miembros.

Por ejemplo
posibles variantes
y sus respuestas

Anotacion de
movimientos ya
realizados en la
partida

Anotacion de
movimientos en
andlisis propio (no
ejecutados)
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4. Encaso se detecte violacidn al inciso 1, el jugador es eliminado del torneo y Club Caissa Guatemala
se reserva el derecho de sanciones adicionales. Si el jugador que ha violado cualquiera de las
normas de juego de chess.com, ha sido acreedor de trofeo o medalla, debera devolverla a Club
Caissa Guatemala.

5. Elsitio chess.com posee herramientas que ayudan a determinar el uso de motores.

Director del torneo: Norman Sigui Gil

Arbitro del torneo: Junta Directiva del Club Caissa Guatemala

Contacto para informacién adicional:
Norman Sigui Gil
normanlsg@gmail.com

43. ThS
JATJA! QUIERE DARME
JAQUE CONTINUO...
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